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EDITAL - Maratona de Inovagao Ponta Agrotec 2025

[[] Data: 06 e 07 de novembro de 2025

(® Horario: das 08h00 as 17h00

? Local: Majestic Hall — Ponta Pora/MS

Enderego: Area Rural de A, BR-463, Km 107 — Lote 11A — Margem Direita

Publico-Alvo: Estudantes do ensino médio, técnico e superior, startups, empresas e
profissionais do agronegdcio.

() Organizagdo: Comité Cientifico da Ponta Agrotec e Ecossistema de Inovacdo “Fronteira da
Inovagao” de Ponta Pora.

@ Modalidade: Presencial

Eixo Tematico: “Inteligéncia Territorial e Conectividade”

O desafio propde que os participantes desenvolvam solugdes inovadoras para problematicas
ligadas a gestéo territorial, conectividade no campo e integragado tecnoldgica do agronegadcio,
alinhadas a sustentabilidade e a transformacao digital no ambiente rural.

Descrigdo do Evento Ponta Agrotec:

A Ponta Agrotec 2025 é um evento técnico-cientifico voltado a integracdo entre agricultura
regenerativa, inovagao digital, inteligéncia territorial e inclusao produtiva.

Realizada em Ponta Pora (MS), a feira se consolida como um dos maiores espagos de
conhecimento, negdcios e inovagéo do agronegdcio brasileiro, conectando produtores, startups,
instituicbes de ensino e investidores.

O tema do Ponta Agrotec este ano é “Regenerar, Conectar, Evoluir’. A feira busca reforgar a
vocacgao internacional da regido e abrir caminhos para um agro mais competitivo, sustentavel e
tecnoldgico.

Descrigdo da Maratona:

A Maratona de Inovagdo Ponta Agrotec 2025 é uma iniciativa do Ecossistema Fronteira de
Inovacao de Ponta Pora, em parceria com o comité cientifico da feira Ponta Agrotec.

O evento reune estudantes, startups, empreendedores e profissionais para desenvolver solugdes
criativas e aplicaveis aos desafios do agronegdcio, com foco no eixo tematico “Inteligéncia
Territorial e Conectividade”.

Durante dois dias de imersdo, as equipes vivenciardo etapas de ideacdo, validacdo e
apresentacgao de pitch, com o apoio de mentores e especialistas do setor produtivo e académico,
a maratona ocorrera de forma simultdnea a feira Ponta Agrotec.

Objetivo Geral:

Estimular a criacdo de solugdes inovadoras e fortalecer a cultura empreendedora na fronteira
Brasil e Paraguai, aproximando a comunidade académica, o setor produtivo e o poder publico
em torno de desafios reais do agronegécio.
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Objetivos Especificos:

Promover a troca de experiéncias entre estudantes, empreendedores e profissionais do agro.
Estimular o uso de tecnologias para resolver problemas de conectividade e gestao territorial.
Fomentar o surgimento de novos negdcios inovadores com impacto regional e sustentavel.
Integrar o Ecossistema Fronteira da Inovagao as agées da feira Ponta Agrotec.

Valorizar talentos locais e regionais, incentivando o protagonismo jovem e feminino na
inovagao.

1. SECAO - INSCRICOES NA MARATONA

Siga as instru¢des abaixo para a participagao na 12 Maratona de Inovagédo Ponta Agrotec.

Faca sua inscricdo em trés passos obrigatérios:
Bl Cadastre-se no Evento, no link oficial da Ponta Agrotec:

@ https://projetosifms.com.br/pontaagrotec/

B Leia este edital.
Preencha e envie o formulario de inscrigdo da Maratona:

[T https://forms.gle/aAT5cUPNT2hEUbUEQ

Atencao: a inscrigdo sera validada apos a conclusdo de todos os trés passos citados
anteriormente, o ndo preenchimento das informag¢des obrigatérias acarretard a exclusdo da
inscricao na Maratona.

«¢ Importante:

Os dados informados sao confidenciais e utilizados apenas para fins de inscricao e emissao de
certificado de participagcédo no evento.

Formacgao das Equipes e Inscrigées

As inscrigdes para a Maratona de Inovagao Ponta Agrotec 2025 poderéo ser realizadas de forma
individual, ou em grupo. Entretanto, cada equipe devera ser composta obrigatoriamente por 5
participantes no momento do inicio das atividades da maratona.

Durante o evento, os participantes inscritos individualmente, ou em grupos incompletos serédo
alocados por meio de sorteio para a formagado de equipes completas, sob supervisdo da
comissdo organizadora. O objetivo & garantir diversidade de perfis e integragdo entre
participantes de diferentes areas, fortalecendo o trabalho em equipe e a interdisciplinaridade.

Ha duas formas de composi¢édo das equipes em caso de vagas disponiveis:

e A primeira sera por meio de uma lista de espera, formada por participantes devidamente
inscritos, que poderdo ser chamados para substituir integrantes em caso de desisténcia ou
auséncia;

e A segunda ocorrera durante o evento, quando a comissao organizadora podera convidar
novos participantes presentes, conforme disponibilidade e interesse, para completar equipes
que ainda nao estejam completas, garantindo que todas iniciem a maratona com o nimero
minimo de integrantes.
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o (Cada equipe devera, ao longo da maratona, desenvolver uma proposta inovadora alinhada
ao tema central da Maratona: “Inteligéncia Territorial e Conectividade”, apresentando um
projeto que demonstre criatividade, aplicabilidade e impacto positivo para o setor do
agronegocio e o territorio.

Material Necessario

Os participantes deverdo comparecer munidos dos materiais € equipamentos necessarios para
o desenvolvimento de seus projetos, tais como notebooks, tablets, celulares, extensbes de
energia, carregadores portateis e conectores tipo “T”, conforme a necessidade da equipe.

A organizagao do evento disponibilizara acesso a internet e pontos de energia elétrica para uso
durante a maratona, de modo a garantir as condigbes adequadas para a confecgdo e
apresentacao dos projetos.

Alimentagao

Durante a realizagdo da Maratona de Inovagao Ponta Agrotec, os participantes terdo acesso as
opgdes de alimentagao disponiveis no local do evento, por meio de lanchonetes, restaurantes,
food trucks e pontos de venda de bebidas pertencentes aos proprios expositores da feira.

O custo com alimentagcao e bebidas sera de responsabilidade individual de cada
participante, ndo estando incluso na organizagao da maratona.

2. SEGAO - PROGRAMAGAO

A programacao da Maratona de Inovagao foi cuidadosamente planejada pela organizagdo do
Evento Ponta Agrotec e o Ecossistema de Inovagdo Fronteira da Inovagdao de Ponta Por3,
considerando a relevancia do evento e o perfil dos participantes.

Cada atividade foi estruturada para estimular a criatividade, a colaboragao entre equipes e a
geracdo de solugdes praticas, garantindo momentos de aprendizado, validagdo de ideias,
desenvolvimento do MVP (Produto Minimo Viavel) e preparacgao para a apresentagao final.

A sequéncia de palestras, momentos praticos “mao na massa” e apresentagdes foi definida de
forma a maximizar o aproveitamento dos participantes, promovendo integragéo entre os diversos
atores do ecossistema e fortalecendo a cultura de inovagéo na regido a partir do evento Ponta
Agrotec.

Segue a tabela com a programagéo completa da Maratona de Inovagdo Ponta Agrotec 2025:

DIA 1 - 06/11/2025 (Quinta-feira)

Horario Atividade Descricdo / Observagées

08h00 | Coffee + Inicio do Abertura oficial e apresentagiao da maratona
evento

09h00 | Palestra: Visitagao aos Orientacdes iniciais para definicdo e levantamento
estandes + Validagdo de  de hipoteses de problema

Problema + Formagéao

dos grupos

10h00 | Mao na massa: Atividade pratica de validagao
Validando o problema

12h30 — 13h30 | Almogo [PAUSA] Intervalo para refeigéo
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13h30 | Checkpoint 1: Validagcdo Discussao dos resultados e instrugdes sobre o
do problema + Palestra: desenvolvimento do MVP
Desenho do MVP

14h00 | Mao na massa: Desenvolvimento do protétipo minimo viavel
Desenhando o MVP

16h30 | Checkpoint 2: Desenho =~ Acompanhamento e ajustes finais do MVP
do MVP

17h00 | Encerramento do Dia 1 Fechamento das atividades do primeiro dia

DIA 2 - 07/11/2025 (Sexta-feira)

08h00 | Coffee + Palestra: Inicio do segundo dia e
Montagem e ensaio do
pitch
09h00 | Mao na massa: Preparagao das apresentacdes das equipes
Construindo e ensaiando
o pitch
12h30 — 13h30 | Almogo [PAUSA] Intervalo para refeigao
13h30 — 14h30 | Feedback de pitch Simulagao de banca com mentores
156h00 | Prazo limite Entrega dos arquivos de apresentagtes (PDF)
156h30 | Apresentacgao para a Exposicao final dos pitches
Banca de Jurados
16h30 | Coleta de avaliagoes e Avaliacao das apresentagdes
resultados
16h45 | Premiagéao e Divulgacao dos vencedores e encerramento oficial
encerramento
17h00 | Encerramento do Dia 2 Fechamento das atividades da Maratona

3. SEGAO - CRITERIOS DE AVALIAGAO

Sistema de Avaliagdo e Pontuagédo da Maratona de Inovagao Ponta Agrotec 2025

Cada projeto participante, sera avaliado por uma banca composta por 5 avaliadores, que serdo
selecionados dentro do evento, conforme disponibilidade, podendo conter entre profissionais
convidados, organizadores do evento, especialistas em inovagdo, tecnologia e
empreendedorismo, além de representantes de empresas, instituicdes publicas, academia e
sociedade civil.

Cada avaliador atribuira notas de 0 a 5 pontos para cada um dos quatro critérios de avaliagao:
1. Problema e Validacao
2. Viabilidade da Solugéo / MVP (Produto Minimo Viavel)
3. Préximos Passos e Continuidade
4. Alinhamento com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)

O somatério dos quatro critérios resulta em uma nota maxima de 20 pontos por avaliador.
Como serao cinco avaliadores, a pontuagao total maxima possivel por projeto é de 100 pontos
(5 avaliadores x 20 pontos cada = Total 100 pontos maximos por projeto).
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A equipe com a maior pontuagéo final sera classificada em 1° lugar, seguida pelas equipes em
2° e 3°lugares, conforme a média das notas atribuidas pela banca. Em caso de empate, o critério
de desempate sera a maior nota no item “Viabilidade da Solugao / MVP”.

Os avaliadores também poderdo registrar comentarios e sugestdes para cada grupo,
incentivando a continuidade das ideias e a evolugéo dos projetos apds o evento.

Segue descrigcao de cada critério de Avaliagao:
1. Problema e Validagdo (0 a 5 pontos)
Avalia se o problema apresentado é relevante e representa uma dor real do publico-alvo.

Verifica se houve validagdo com potenciais clientes ou usuarios reais, por meio de entrevistas,
observagodes ou outras formas de pesquisa pratica.

2. Viabilidade da Solugao / MVP (0 a 5 pontos)

Analisa se a proposta apresentada € viavel de ser implementada com os recursos e parcerias
disponiveis.

Considera se o grupo apresentou caminhos concretos para iniciar o projeto, incluindo acdes
iniciais e estratégias para langar o produto ou servigo.

3. Préximos Passos e Continuidade (0 a 5 pontos)

Avalia se o grupo demonstrou planejamento de continuidade apés o evento, apresentando uma
visdo clara sobre o desenvolvimento futuro do projeto.

Considera se ha potencial de crescimento e sustentabilidade da ideia proposta.
4. Alinhamento com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) (0 a 5 pontos)

Verifica se o projeto esta alinhado a pelo menos um dos 17 Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) da Organizagédo das Nagdes Unidas (ONU), contribuindo de forma positiva
para o desenvolvimento sustentavel (social, ambiental e econémico).

Total de pontos (maximo 20 pontos por avaliador, maximo 100 pontos totais por projeto)

Critérios de Elegibilidade e Requisitos dos Projetos

a) O projeto de inovagao devera respeitar os critérios de avaligdo acima, e os projetos que néo
seguirem rigorosamente as regras descritas serdo desclassificados;

b) O projeto devera ter potencial para atender a uma demanda de mercado/sociedade;

c) N&o resultar em produtos ou processos que agridam o meio-ambiente, considerando as leis
e as recomendagdes ambientais vigentes no pais;

d) Nao colocar em risco a seguranga publica;
e) N&o atentar contra a moral e os bons costumes.

f) A proposta de projeto submetida devera ter aderéncia a pelo menos uma das seguintes areas
de aplicagao: Agronegécios, Smart City, Saude Humana e/ou Animal, Bioeconomia,
Biotecnologia, Sustentabilidade e Energias Renovaveis.
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4. SEGAO - PREMIAGAO

A premiagao da Maratona de Inovagao tem como objetivo reconhecer e valorizar as melhores
ideias e solugbes apresentadas, incentivando a criatividade, o trabalho em equipe e o
desenvolvimento de projetos com impacto real para a regio.

Os prémios foram definidos e concedidos pela propria organizagdo do evento Ponta Agrotec em
conjunto com o comité cientifico, garantindo que a escolha seja criteriosa e alinhada aos objetivos
do ecossistema de inovagéo.

Segue a tabela de premiag¢ao da Maratona de Inovagao — Ponta Agrotec 2025:

Colocagado Premiacao

Y 1° 1 Troféu (um para a equipe) e 5 Medalhas (uma para cada integrante da equipe)
Lugar + 5 unidades de Smartwatch D-99 Plus (um para cada integrante da equipe)

Y 2 1 Troféu (um para a equipe) e 5 Medalhas (uma para cada integrante da equipe)
Lugar + 5 unidades de Caixa de som Bluetooth ECOPOWER EP-2316 (um para cada

integrante da equipe)

g 3 1 Troféu (um para a equipe) e 5 medalhas (uma para cada integrante da equipe)
+ 5 unidades de Carregador Portatil ECOPOWER 12000mAh (um para cada

Lugar integrante da equipe)

OBS: Em caso de sobrar premiagdes devido a desisténcia ou outros fatores, a premiagéo sera
devolvido ao comité organizador do Ponta Agrotec.

Importante: os prémios sé serao entregues as equipes que concluirem todas as etapas da
maratona. Equipes que nao finalizarem o evento, por qualquer motivo, ndo terao direito a
premiagao, reforcando a importancia da participacdo completa e do comprometimento com o
desenvolvimento do projeto.

Além disso, em caso de desisténcia de algum participante de uma equipe premiada, este
participante ndo tera direito ao prémio, garantindo que apenas aqueles que efetivamente
contribuiram e finalizaram a maratona sejam contemplados.

5. SEGAO — MAIS SOBRE O EVENTO

Sobre a Feira Ponta Agrotec

A Ponta Agrotec € um dos maiores eventos do agronegécio sul-mato-grossense, reunindo
tecnologia, inovagao e negécios.

Desde sua criagdo em 2022, o evento vem se consolidando como referéncia nacional, com mais
de 4 mil visitantes, 60 expositores e R$ 210 milhdes em negdcios gerados na edigéo de 2024.

Sua missdao é ser mais do que uma feira, € um espago de integragcdo e transformagéo,
conectando tradi¢gdo e inovagéo para impulsionar o futuro do agro.
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Por que Ponta Pora?

Ponta Pora é o 2° municipio mais rico do agronegécio de Mato Grosso do Sul e o 16° do Brasil,
gracas a sua alta produtividade e posigéo estratégica na fronteira com o Paraguai.

Com vocagao para a integragao internacional e inovagao tecnoldgica, é o palco ideal para sediar
a primeira maratona de inovagao voltada a inteligéncia territorial e conectividade.

Por que o Majestic Hall?

O Majestic Hall oferece a estrutura ideal para receber um evento de grande porte com
infraestrutura moderna, conforto e tecnologia, garantindo a melhor experiéncia para participantes
€ expositores.

Ecossistema Fronteira de Inovacao de Ponta Pora

A Maratona de Inovagdo € uma iniciativa do Ecossistema Fronteira de Inovagao, rede
colaborativa que reune instituigdes publicas, privadas, academia e sociedade civil em prol do
desenvolvimento regional e Territorial.

O grupo atua na promogao de eventos, capacitagdes, oficinas de ideacdo e apoio a startups e
empresas, fortalecendo a cultura empreendedora e inovadora na fronteira.

Alex Pereira do Carmo

Coordenador do Ecossistema Fronteira da Inovagao de Ponta Pora

Tassiara Baldissera

Comité Cientifico Ponta Agrotec



